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Baleni obsahuje 28 hracich karet,
pravidla hry, textilni sacek
a servisni SOS kéd.

Box contents 28 playing tiles,
rules booklet, textile bag
and SOS service code.

Balenie obsahuje 28 hracich kariet,
pravidla hry, textilné vrectisko
a servisny SOS kod.

Opakowanie zawiera

28 kart do gry, instrukcje do gry,
woreczek z materialu

oraz kod serwisowy SOS.

A csomagolas 28 kartyat,
jatékszabalyt, textil tasakot,
és szerviz SOS kédot tartalmaz.

Die Packung enthalt
28 Spielkarten, Spielregeln,
Textiltite und SOS Servicecode.

Sleduj video na / Watch videos on
Sleduj video na / Obejrzyj film na
Koévesd a videét a / Sieh dir Videos an
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CS/

DRAGONIC

od 6 let
2-4 hraci
skladani, pamét

Hra DRAGONIC se sklada ze tfi kol.
Prvnim ukolem hrace je sestavit draci
monstrum rychleji nez jeho soupef.
Kazdy z hracl si vybere z hracich
karet télo svého draka (zbyvajici karty
s dra¢imi tély odloZi stranou). VSech-
ny ostatni karty hraci promichaji
a rozmisti je nahodné na hraci plochu
obrazky dold. Po wurteni nebo
rozlosovani pofadi hracl ve hie obrati
prvni hraé libovolnou kartu tak, aby ji
vidéli i ostatni. Kazda karta zobrazuje
¢ast draka (hlavu, kfidla, ocas, tlapy,
nohy, draci vyboj) a pocet hvézd,
které stupnuiji jeji silu. Je na hraci,
jestli si tuto ¢ast odebere a doplni ke
své karté s dracim télem nebo ji vrati
zpét obrazkem dold a pocka si na
siln&jsi v nékterém ze svych dal3ich

tahd. Ve hie pokracuje jeho soupef.
Kazdy hrac¢ smi v jednom tahu obratit
a doplnit k télu svého draka pouze
jednu jeho ¢ast. Pokud hraé v nékte-
rém ze svych tahl obrati kartu s ¢asti
draka, kterou jiz k télu doplnil, nesmi
ji vymenit a kartu vrati zpét obrazkem
dold. Vitézem prvniho kola a drzite-
lem prvniho bodu se stava hrac, ktery
sestavi svého draka jako prvni.

Zagina druhé kolo hry DRAGONIC.
Zbyvaijici hraéi dokoncuji sva draci
monstra. Posledni hrag, ktery pokra-
¢uje ve skladani svého draka
a zlstane ve hfe sam, nesmi hru
zdrzovat a k jeho sestaveni musi
pouzit vzdy prvni nalezenou ¢ast. Po
sestaveni dracich monster si kazdy
hra¢ secte vSechny hvézdy z ¢&asti
svého draka a vyslednou silu oznami
nahlas soupeflim. Vitézem druhého
kola a drzitelem dalsiho bodu se
stava hra¢ s nejsilngsim drakem.
Pokud hra¢ vlastni dra¢i monstrum,
které ovladlo obé kola a stalo se
nejrychlejsim a nejsilngjsim drakem



soucasné, vyhrava hru DRAGONIC
bez boje.

Tretim kolem hry DRAGONIC je
zavére¢ny souboj, na ktery vyzve
hraé s nejsilngjsim dra&im monstrem
soupefe s nejrychleji sestavenym
drakem. Ten provede kontrolni
soucet vSech hvézd z casti draka
vyzyvatele a pfijme jeho vyzvu
pokyvanim hlavy. Oba hraci obrati
své karty s draky obrazky doll, véech
¢trnact karet promichaji a rozmisti je
nahodné na hraci plochu. Souboj
zatina vyzyvatel, ktery obrati dvé
libovolné karty a ukaze je protihragi.
Pokud se c¢asti draka na kartach
neshoduiji, vrati obé karty zpét obraz-
ky dold a ve hfe pokratuje jeho
soupef. Jsou-li po obraceni karet obé
draci casti shodné, hra¢ si tento par
karet odebere a pokracuje ve hie tak
dlouho, dokud se mu vyhledavani
shodnych dvojic dafi. Vitézem tfetiho
kola a drzitelem rozhodujiciho bodu
se stava hrag, ktery jako prvni odebe-
re z hraci plochy Ctyfi pary karet se

shodnymi drac¢imi ¢€astmi. Touto
vyhrou se hra¢ soucasné stava
i absolutnim vitézem hry DRAGONIC.



EN /

DRAGONIC

Age 6+
2-4 Players
Assembling & Memory

The game DRAGONIC consists of
three rounds. For each player, the
aim of the first round is to assemble
a dragon monster faster than his
opponents. Each player chooses the
body of his dragon from the tiles and
all other dragon body tiles are put
aside. The remaining tiles are then
shuffled and placed face down in any
shape or order on the playing surface.
After deciding or drawing the playing
order, the first player flips over any
tile so everyone can see it. Each tile
depicts a part of a dragon (head,
wings, tail, paws, legs and dragon’s
fury) and a number of stars indicating
its strength. It is up to each player to
decide whether he wants to take the
tile and add it to his dragon’s body or

put the tile back face down and wait
for a stronger one that he may flip
over in one of his future turns. The
next player then takes his turn. Each
player can only flip over one tile in
each turn and he may or may not
choose to add it to his dragon’s body.
Should a player flip over a tile with
a dragon part that he has already
added to his dragon, he must put it
back face down and is not allowed to
choose another tile. The winner of the
first round is the player who assem-
bles his dragon first. The winner gains
1 point for the final scoring.

In the second round of the DRAGONIC
game, all the remaining players
assemble their dragon monsters. The
last player still assembling his dragon
stays in the game but must not delay
it and is obliged to complete his
dragon by always taking any required
tiles as he finds them. When the
dragon monsters are assembled, the
players then calculate their strength
by adding up the stars on all tiles that



form their dragon. Each player then
announces the strength of their
dragon to the other players. The
winner of the second round, and the
scorer of the next point, is the player
with the strongest dragon. If a player
owns a dragon monster which has
won both rounds therefore being the
fastest and strongest dragon monster
of all, he wins the DRAGONIC game
without further battle.

The third round of the DRAGONIC
game is represented by a final battle,
in which the player with the strongest
dragon challenges the player with the
fastest dragon. The challenged player
recounts the stars on his opponent’s
dragon and nods his head in accep-
ting the challenge. Both players flip
over their dragon tiles so they are
face down and all 14 tiles are then
mixed up and placed in any shape or
order on the playing surface. The
challenger starts the battle by flipping
over any two tiles so both players can
see them. If the tiles depict different

dragons’ parts, the player flips them
back over face down and his
opponent continues. If the tiles depict
the same dragons’ parts, the player
takes them and continues playing for
as long as he succeeds in finding
pairs of dragon parts. The first player
who finds four pairs of tiles depicting
the same dragon parts wins the next
and deciding point and becomes the
winner of the third round. At the same
time he becomes the ultimate winner
of DRAGONIC.



SK/

DRAGONIC

od 6 rokov
2-4 hraci
skladanie, pamat’

Hra DRAGONIC sa sklada z troch kol.
Prvou ulohou hraca je zostavit dracie
monstrum rychlejsie nez jeho super.
Kazdy z hractov si vyberie z hracich
kariet telo svojho draka (zvysné karty
s dracimi telami odlozZzia bokom).
Vsetky ostatné karty hraci premie3aju
a rozmiestnia ich nahodne na hraciu
plochu obrazkami nadol. Po uréeni
alebo losovani poradia hracov v hre
obrati prvy hra¢ lubovolnu kartu tak,
aby ju videli aj ostatni. Kazda karta
zobrazuje ¢ast draka (hlavu, kridla,
chvost, laby, nohy, draci vyboj)
a pocet hviezd, ktoré stupnuju ich
silu. Je na hracovi, ¢i si tuto cast
odoberie a dopIni ku svojej karte
s dra¢im telom alebo ju vrati naspat
obrazkom nadol a pocka si na

silnejsiu, v niektorom zo svojich
dalsich tahov. V hre pokracuje jeho
super. Kazdy hrac smie v jednom
tahu obratit a doplnit k telu svojho
draka iba jednu jeho ¢ast. Pokial hra¢
v niektorom zo svojich tahov obrati
kartu s ¢astou draka, ktor( uz k telu
doplnil, nesmie ju vymenit a kartu
vrati naspat obrazkom nadol.
Vitazom prvého kola a drzitelom
prvého bodu sa stava hrac, ktory
zostavi svojho draka ako prvy.

Zacina druhé kolo hry DRAGONIC.
Zvysni hraci dokonéuju svoje dracie
monstra. Posledny hrag, ktory pokra-
¢uje v skladani svojho draka
a zostane v hre sam, nesmie hru
zdrziavat a k jeho zostaveniu musi
pouzit' vizdy prvu najdenu cast. Po
zostaveni dra¢ich monstier si kazdy
hra¢ spocita vsetky hviezdy z casti
svojho draka a vyslednu silu oznami
nahlas superom. Vitazom druhého
kola a drZitelom dalsieho bodu sa
stava hra¢ s najsinejdim drakom.
Pokial hrac vlastni dracie monstrum,



ktoré ovladlo obidve kola a stalo sa
najrychlejsim a najsilnejs§im drakom
sucasne, vyhrava hru DRAGONIC
bez boja.

Tretim kolom hry DRAGONIC je
zavereény suboj, na ktory vyzve hraé
s najsilnej§im draéim mon&trom
supera s najrychlejSie zostavenym
drakom. Ten vykona kontrolny sucet
vSetkych hviezd z ¢asti draka vyzyva-
tela a prijme jeho vyzvu pokyvanim
hlavy. Obaja hraci obratia svoje karty
s drakmi obrazkami nadol, vietkych
Strnast kariet premie8aju a rozmiest-
nia ich nahodne na hraciu plochu.
Siuboj za¢ina vyzyvatel, ktory obrati
dve [ubovolné karty a ukaze ich
protihrac¢ovi. Pokial sa ¢asti draka na
kartach nezhoduju, vratia obe Kkarty
naspdt obrazkami nadol a v hre
pokracuje jeho super. Ak su po
obrateni kariet obe dracie ¢&asti
zhodné, hra& si tento par Kkariet
odoberie a pokracuje v hre tak dlho,
pokial sa mu vyhladdvanie zhodnych
dvojic dari. Vitazom tretieho kola

a drzitefom rozhodujuceho bodu sa
stava hrac, ktory ako prvy odoberie
z hracej plochy Styri pary kariet so
zhodnymi dra¢imi c¢astami. Touto
vyhrou sa hra¢ sufasne stava aj
absolatnym vitazom hry DRAGONIC.



PL /

DRAGONIC

od 6 lat
2-4 graczy
konstruowanie, pamiec

Gra DRAGONIC sktada sie trzech
etapéw. Pierwszym zadaniem gracza
jest zbudowanie stwora szybciej niz
jego przeciwnik. Kazdy z graczy
wybiera z kart do gry tutdow swojego
smoka (pozostate karty z tutowiami
smokow odktada na bok). Wszystkie
pozostate karty gracze tasuja
i rozmieszczaja je w przypadkowej
kolejnoéci obrazkami w dét. Po
ustaleniu lub wylosowaniu kolejnosci,
pierwszy gracz odwraca dowolha
karte w ten sposob, Zzeby widzieli ja
takze przeciwnicy. Kazda karta
przedstawia czes¢ smoka (glowe,
skrzydta, ogon, stopy, nogi, smoczy
elektrowstrzas) i liczbe gwiazdek
pokazujacych stopien jej sity. Od
gracza zalezy, czy zabierze te czes$é

i uzupetni swoja karte z ciatem
smoka, czy odwroci ja z powrotem
obrazkiem w dot i poczeka na silniejsza
w nastepnej kolejce. Gre kontynuuje
przeciwnik. Kazdy gracz moze
podczas jednej Kkolejki odwrocic
i uzupetni¢ tutdw swojego smoka
tylko jedna czescia ciata. Jesli gracz
w  ktorejs Kkolejce odwroci karte
z czescia smoka, ktora juz w jego
ciele uzupetnit, nie moze jej wymienic,
tylko odwraca karte z powrotem
obrazkiem na dot. Zwyciezca pierwszej
rundy i posiadaczem pierwszego
punktu zostaje gracz, ktéry utozy
swojego smoka jako pierwszy.

Zaczyna sie druga runda gry
DRAGONIC. Pozostali gracze
dokanczaja uktadanie swoich
smokow. Ostatni gracz, ktory nie
skonczyt jeszcze budowac¢ swojego
smoka i zostaje w grze sam, nie moze
zatrzymywac gry i do konstruowania
smoka musi uzy¢ zawsze pierwszej
wylosowanej czesci. Po ztozeniu
smoczych stworow kazdy gracz



przelicza wszystkie gwiazdki z czesci
swojego smoka i mowi na gtos, jaka
site uzyskat. Zwyciezca drugiej rundy
i posiadaczem kolejnego punkiu
zostaje gracz, ktérego smok jest
najsilniejszy.  Jezeli gracz  jest
posiadaczem stwora, ktéry zwyciezyt
obie rundy stajac sie jednoczesnie
najszybszym i najsilniejszym smokiem,
wygrywa gre DRAGONIC bez
pojedynku.

Trzecia runde gry DRBAGONIC
stanowi pojedynek finatowy, na ktéry
gracz z najsilniejszym smoczym
stworem wyzywa przeciwnika
Z najszybciej zbudowanym smokiem.
Ten sprawdza ilos¢ gwiazdek
z czesci smoka konkurenta
i przyjmuje jego wyzwanie poprzez
skiniecie gtowa. Obaj gracze
odwracaja karty obrazkami w dot,
tasuja wszystkie czternascie Kkart
i rozmieszczajg je w przypadkowej
kolejnosci na powierzchni gry. Walke
zaczyna zawodnik, Kktéry wyzwat
przeciwnika, odwracajac dwie

dowolne karty i pokazujac je
przeciwnikowi. Jezeli czesci smoka
na kartach réznia sie, gracz odwraca
obie karty z powrotem obrazkami
w dét i gre kontynuuje przeciwnik.
Jezeli o odwréceniu obie czesci
smoka sg zgodne, gracz zabiera te
pare kart i kontynuuje gre tak diugo,
dokad udaje mi sie wylosowac
pasujace do siebie karty. Zwyciezca
trzeciego etapu i posiadaczem
decydujacego punktu zostaje gracz,
ktory jako pierwszy zbierze cztery
pary kart z pasujacymi do siebie
czesciami smoka. Dzieki tej wygranej
gracz zostaje jednoczesnie absolutnym
zwyciezca gry DRAGONIC.



HU /

DRAGONIC

6 éves kortol
2-4 jatékos
oOsszerakd, memoria

A DRAGONIC jaték harom korbdl all.
A jatékos elsdé feladata az, hogy
megeldzve ellenfelét osszeallitson
egy sarkany szornyeteget. Minden
jatékos kivalasztia a kartyak kozdl
a sajat sarkanyanak testét (a maradék
sarkany-testet abrazolo kartyak félre
vannak téve). Az Osszes tobbi
kartyat a jatékosok megkeverik,
és véletlenszerlen a jatékfellleten
szétrakjak dbraval lefelé. Miutan
meghataroztak  vagy  kisorsoltak
a jatékosok a sorrendet, az els6
jatéekos egy tetszéleges lapot
megfordit Ugy, hogy a tébbiek is
lathassak. Minden lap a sarkany egy
testrészét abrazolja (a fejét, szarnyait,
farkat, mancsait, Ilabait, tlzet)
és a csillagok szamat, amelyek

a sarkany erejét fokozzak. It
a jatékoson mulik, hogy a testrész
abrazolo lapot felveszi és a sarkany
testet tartalmazo sajat lapjahoz
illeszti, vagy pedig Aabraval lefelé
visszateszi és megvarja az er6sebbet
a kovetkezé huzasok egyikében.
A jatékot az ellenfél folytatja. Minden
jatékosnak csak egyetlen Kkartyat
szabad felemelni és megforditani és
a sarkany  testéhez csatolni
a testrészt. Amennyiben a jatékos
a huzasa soran olyan lapot fordit
meg, amelyen a mar csatolt testrész
lathatd, nem cserélheti mas lapra,
és vissza kell abraval lefele forditva
helyeznie a jatékfellletre. Az elsé kor
gydztese és az els6é pont nyertese
az a jatékos, aki a sarkanyat
elsének allitja 6ssze.

Kezdédik a DRAGONIC jaték masik
forduldja. A tébbi jatékos igyekszik
a sarkany szornyetegét befejezni.
Az utolsé jatékos, aki folytatja
a sarkany épitést és mar csak egyeddl
maradt a jatékban, nem tartoztathatja



a jatekot, és az Osszerakasnal
kotelezben fel kell hasznalnia mindig
az els6bnek megtalalt testrészt. Miutan
a sarkany szornyetegek elkészilltek,
minden jatékos dsszeadja a csillagok
szamat amelyek a sarkdny egyes
testrészeinél vannak, és a végsé erét
hangosan bejelenti a t&bbi
jatékosnak. A masodik kér gybztese
és amasik pont nyertese az a jatékos,
akinek sikerUlt a legerésebb sarkanyt
felépiteni. Amennyiben a jatékosnak
olyan sarkanya van, amelyik mindkét
kort uralta és egyuttal a leggyorsabb
és legerésebb sarkany lett,
megnyerte a DRAGONIC jatékot
harc nélkdl.

A DRAGONIC jaték harmadik fordulo-
jaban koévetkezik a vegsé harc,
amelyben a legerésebb sarkany
szbmyeteget birtokld jatékos kihivja
aleggyorsabban 6sszeadllitott sarkany
tulajdonoséat. Ez ellendrzi a kihivo
sarkanyanak testrészein feltlntetett
csillagok Osszegét és elfogadja
a kihivast fejbolintassal. Mindkét

jatékos a sarkanyt abrazolo lapjaikat
abraval lefelé forditjak, mind
a tizennégy lapot elkeverik és véletlen-
szerllen széthelyezik a jatékfellleten.
A parbaijt a kihivé kezdi, aki két tetszéle-
ges lapot megdfordit és megmutatja
az ellenfelének is. Amennyiben
a sarkany testrészei a lapokon nem
egyeznek, mindkét lapot visszateszi
abraval lefel€, és a jatékot az ellenfele
folytatja. Amennyiben a megforditott
lapokon azonos sarkany testrész
lathatd, a jatékos felveszi ezeket
a lapokat, és folytatjia a jatékot
mindaddig, mig sikerrel jar a felvett
paroson az azonos testrészek
keresése. A harmadik kér gydztese
és a donté pont megszerzfje az
a jatékos, aki els6nek felvesz négy
par azonos sarkany testrészt
abrazolo lapot. Ez a gy6zelem
a jatékost abszolut gybztessé teszi
a DRAGONIC jatékban.



DE/

DRAGONIC

ab 6 Jahren
2-4 Spieler
Zusammenflgen und Gedachtnis

Das Spiel DRAGONIC besteht aus
drei Runden. Die erste Aufgabe des
Spielers ist es das Drachenmonster
schneller als sein Gegenspieler
zusammenzubauen. Jeder der Spie-
ler wahlt von den Spielkarten den
Kérper seines Drachen aus (die
Uibrigen Karten mit den Drachenkoér-
pern werden zur Seite gelegt). Alle
anderen Karten werden gemischt und
zufélligerweise und verdeckt auf das
Spielfeld gelegt. Nach Bestimmung
oder Auslosung der Reihenfolge der
Spieler dreht der erste Spieler eine
beliebige Karte so um, dass sie auch
die anderen Spieler sehen kénnen.
Auf jeder Karte ist ein Teil des
Drachen abgebildet (Kopf, Fllgel,
Schwanz, Tatzen, Beine, elektrische

Entladung) und eine bestimmte
Anzahl von Sternen, die Kraft
vergroBern. Es liegt an dem Spieler,
ob er diesen Teil nimmt und zu seiner
Karte erganzt oder ob er sie verdeckt
wieder zurlcklegt und auf eine
starkere Karte in einem seiner folgen-
den Zlge wartet. Das Spiel setzt der
Gegenspieler fort. Jeder Spieler darf
in einem Zug nur eine Karte umdre-
hen und zum Kérper seines Drachen
nur diesen einen Teil ergédnzen. Wenn
der Spieler in einem seiner Zlge eine
Karte mit einem Teil des Drachen
umdreht, die er schon angelegt hat,
darf er diese Karte nicht tauschen, er
muss sie verdeckt zurlicklegen. Die
erste Runde und den ersten Punkt
gewinnt derjenige Spieler, der als
erster seinen Drachen zusammenbaut.

Die zweite Runde des Spiels
DRAGONIC beginnt. Die Ubrig geblie-
benen Spieler beenden ihre Drachen-
monster. Der letzte Spieler, der
seinen Drachen noch zusammenbaut
und im Spiel allein geblieben ist, darf



das Spiel nicht verzégern und zu
dessen Zusammenbau muss er
immer den ersten gefundenen Teil
benutzen. Nachdem alle Drachen-
monster zusammengebaut worden
sind, z&hlt jeder Spieler alle Sterne
auf den Teilen seines Drachen
zusammen und teilt die Kraft den
Gegenspielern laut mit. Die zweite
Runde und einen weiteren Punkt
gewinnt der Spieler mit dem
starksten Drachen. Wenn ein Spieler
ein Drachenmonster hat, das beide
Runden gewonnen hat und das der
schnellste und zugleich der starkste
Drache wurde, gewinnt dieser Spieler
das Spiel DRAGONIC ohne Kampf.

Die dritte Runde des Spiels
DRAGONIC ist ein Endkampf
zwischen dem Spieler mit dem
starksten Drachen, der den Gegen-
spieler mit dem am schnellsten
zusammengebauten Drachen zum
Duell herausfordert. Dieser
kontrolliert die Addition der Sterne
auf den Teilen des Drachen des

Herausforderers und nimmt seine
Herausforderung durch Zunicken an.
Beide Spieler drehen ihre Karten mit
Drachen verdeckt um, alle vierzehn
Karten werden gemischt und zufalli-
gerweise auf das Spielfeld gelegt.
Den Kampf beginnt der Herausforde-
rer, der zwei beliebige Karten
umdreht und sie dem Gegenspieler
zeigt. Stimmen die Teile des Drachen
auf den Karten nicht Gberein, legt der
Spieler diese Karten wieder verdeckt
zurlick und der Gegenspieler setzt
fort. Sind nach dem Umdrehen der
Karten beide Drachenteile gleich,
behéalt der Spieler diese zwei Karten
und setzt im Spiel so lange fort, wie
es ihm gelingt gleiche Teile zu finden.
Die dritte Runde und den entschei-
denden Punkt gewinnt derjenige
Spieler, der als erster vier Paare
Karten mit den gleichen Drachenteilen
auf dem Spielfeld findet. Durch diesen
Gewinn wird der Spieler zum absolu-
ten Sieger des Spiels DRAGONIC.



CS / Pri nahodné ztraté hraci karty
zadej sviij SOS kod spolecné

s adresou na strankach
www.honeycombine.com.
Schazejici dil ti bude

bezplatné dorucen postou.

EN / If you accidentally lose any
playing tiles, enter the SOS code
together with your address

on www.honeycombine.com.
Missing playing tiles will be

sent free of charge to you by post.

28 / DRAGONIC

SK / Pri nahodnej strate hracej
karty zadaj svoj SOS kod spolocne
s adresou na strankach
www.honeycombine.com.
Chybaijuci diel ti bude

bezplatne doruceny postou.

PL / W przypadku utraty karty
do gry wprowadz swoj kod SOS
wraz z adresem na stronie
www.honeycombine.com.
Brakujaca czes¢ dostarczymy
bezptatnie poczta.

HU / A kartya véletlenszerii
elveszitése esetén add meg az
SOS kododat a cimeddel egyiitt
a www.honeycombine.com
honlapon. A hianyzo darabot
postaval ingyenesen elkiildjik.

DE / Bei einem versehentlichen
Verlust einer Spielkarte kannst
du deinen SOS Code mit deiner
Adresse auf unseren Seiten
www.honeycombine.com
eintragen. Der fehlende Teil
wird an deine Adresse per Post
kostenlos geschickt.
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3990070
MY BURGER

3990071
REPTILES

3990072
LOCK THE FLOCK

3990073

3990074
DRAGONIC

3990075
BETTER GO!




MFP

paper products

MFP paper s.r.0., Gen. Stefanika 1638

Prerov 750 02, €eska republika

Distributor: MFP paper s.r.0., Gen. Stefanika 1638
Pterov 750 02, Czech Republic

Forgalmazé: MFP paper s.r.o., Gen. Stefanika 1638
Prerov 750 02, Cseh Koztarsasag

Verteiler: MFP paper s.r.o., Gen. Stefanika 1638
Prerov 750 02, Tschechische Republik

Dovozca: MFP papier s.r.o., Celiny 866

Liptovsky Hradok 033 01, Slovenska republika
Dystrybutor: MFP paper sp. z 0.0.

ul. Szarotki 10, 43-303 Bielsko-Biala, Polska

www.mfppaper.com

3990074

©2016 MFP paper s.r.o., RCD 002943175
MADE IN CZECH REPUBLIC
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